Мастер класс на тему «Игровая технология в коррекции общего недоразвития речи III уровня у дошкольников»
Составитель: Иванилова Татьяна Александровна, учитель- логопед. 
Место работы:  МБДОУ детский сад №12 «Белочка» НГО
Цель: Познакомить педагогов с игровой технологий  способствующей преодолению речевых недостатков у детей дошкольного возраста.

Задачи: 1. Повысить профессиональную компетентность педагогов.

2. Обучить специалистов и воспитателей приемам работы по преодоле​нию речевых недостатков.

3. Стимулировать развитие интеллектуальной и творческой инициа​тивы.
В Концепции дошкольного воспитания отмечается, что организация, забота и руководство такими видами деятельности,  как речевое общение, должна находиться в центре внимания педагогов.  Одним из важнейших условий успешного обучения ребенка в школе   является хорошая дошколь​ная подготовка, которая предполагает достаточный уровень речевого и ин​теллектуального развитии, поэтому проблема развития речи находится в цен​тре работы ДОУ. 

     Это вызвано её практической значимостью: своевременно проводимая коррекционно-педагогическая работа имеет большое значение для предупреждения неуспеваемости детей в школе.  


    Формирование у детей грамматически правильной, лексически богатой и фонетически чёткой речи – одна из важнейших задач в общей системе обучения ребёнка родному языку в ДОУ и семье. С каждым годом увеличивается количество детей, имеющих недостатки в речевом  развитии и особенно детей  с общим недоразвитием речи, при котором нарушается формирование всех компонентов речевой системы: фонетики, лексики, грамматического строя речи.   
     Основная цель ФГОС в речевом развитии: формирование устной речи и навыков речевого общения с окружающими на основе владения литературным языком своего народа. 
     Задачи речевого развития:- овладение речью как средством общения и культуры;

- обогащение активного словаря;

-развитие связной, грамматически правильной диалогической и монологической речи;

- развитие речевого творчества;

-знакомство с книжной культурой;

-формирование звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки обучения грамоте;

- развитие звуковой и интонационной культуры речи, фонематического слуха.
Основные направления работы по развитию речи детей в дошкольной организации: 1. Развитие словаря: освоение значений слов и их уместное употребление в соответствии с контекстом высказывания, с ситуацией, в которой происходит общение.

2. Воспитание звуковой культуры речи: развитие восприятия звуков родной речи и произношения.
3. Формирование грамматического строя: - Морфология (изменение слов по родам, числам, падежам).

- Синтаксис (освоение различных типов словосочетаний и предложений).

- Словообразование.

4. Развитие связной речи: - Диалогическая (разговорная) речь.

- Монологическая речь (рассказывание).

5. Формирование элементарного осознания явлений языка и речи: различение звука и слова, нахождение места звука в слове.
6. Воспитание любви и интереса к художественному слову.

     Методы развития речи: 1. Наглядные: - Непосредственное наблюдение и его разновидности (наблюдение в природе, экскурсии); - Опосредованное наблюдение (изобразительная наглядность: рассматривание игрушек и картин, рассказывание по игрушкам и картинкам).

2. Словесные: -чтение и рассказывание художественных произведений; - заучивание наизусть; - пересказ; - обобщающая беседа; - рассказывание без опоры на наглядный материал.
3. Практические: дидактические игры, игры драматизации, инсценировки, дидактические упражнения, пластические этюды, хороводные игры.

            Игра-это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением.

      Организации качественной, полезной игры- сложный и кропотливый процесс. Педагог  должен мастерски владеть этим искусством (точно сформулировать правила, организовать пространство, выбрать подходящее время, определить сюжет игры, подобрать игровой реквизит и грамотно организовать начало и финал).  При организации игры он должен выбрать в качестве основой цели одну-две функции, которые будут для него  наиболее важными.
  В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком- четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованны, выделены в явном виде и характеризуются познавательной направленностью. 

   Игровая форма занятия создается при помощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования детей к познавательной деятельности.
   Реализация игровых приемов и ситуаций в разных формах НОД происходит по таким основным направлениям:

-дидактическая цель ставится перед детьми в форме игровой задачи;

- познавательная деятельность подчиняется правилам игры;

- учебно-наглядный материал используется в качестве средства, в познавательную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую;

- успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом.

      Место и роль игровой технологии в образовательном процессе, сочетание элементов игры и обучения во многом зависят от понимания педагогом функций и классификаций педагогических игр.
  Деятельностно- игровой подход в коррекционно-образовательном процессе.
	Направление развития ребенка
	Совместная и самостоятельная деятельность
	Виды игр

	Физическое развитие
	Художественно-речевая деятельность
	Речевые (словесные) игры, пальчиковые игры.

	Познавательно речевое развитие
	Художественно –речевая деятельность
	Речевые (словесные) игры, пальчиковые игры.

	
	Познавательно-исследовательская деятельность
	Логические, сенсорные игры, настольно-печатные.

	Социально –личностное развитие
	Художественно –речевая деятельность
	Речевые (словесные) игры: коммуникативные игры, игры с правилами.

	
	Познавательно-исследовательская деятельность
	Логические, сенсорные игры, настольно-печатные.

	Художественно эстетическое развитие
	Театрализованная деятельность.
	Творческие, театрализованные игры, игры –забавы, игры-импровизации.

	
	Музыкально-художественная деятельность.
	Музыкально –ритмические игры


Специфика игр определяется игровой средой: они могут быть с предметами и без предметов, настольные, компьютерные и с ТСО.
Формы работы с логопедическими играми:

· Занятия (комплексные, интегрированные), обеспечивающие наглядность, системность и доступность, смену деятельности.

· Самостоятельная деятельность в речевом центре (игры на автоматизацию звуков, игры на развитие мелкой моторики, игры на дыхание, игры на развитие артикуляционной моторики).

· Совместная и самостоятельная  игровая деятельность (сюжетно-ролевые игры, настольно-печатные).
      Логопедические игры- это игры с правилами, которые направляет и поддерживает взрослый. Структура игры:

1. Цель и задачи игры.

2. Дидактический материал (игровое поле, схемы, картинки).

3. Правила (знаки, схемы, словесные инструкции).
4. Действие (по правилам, схеме).

5. Результат (возвращение к задаче или цели).

      В результате освоения игровой деятельности в дошкольном периоде формируется готовность к общественно значимой и общественно оцениваемой деятельности учения.

      Все игры можно разделить на группы:

1. Развитие словаря.
                     Дидактическая игра «Угадай, кто что ест?» (3-7 лет)
Цель: закрепить знания по темам "Дикие и домашние животные", создать условия для активизации словаря ребенка по данным темам, развивать спо​собность анализировать, закреплять умение различать и называть животных, развитие мелкой моторики рук.

Материал: Вырезанные из картона изображения животных (мордочки), при​клеенные на прищепки, картонный круг с изображением еды животных (раз​делены по секторам) с одной стороны и названия животных с другой сто​роны.

                                              Ход игры:
Средний возраст. Воспитатель раздаёт детям нарисованные мордочки жи​вотных, а затем предлагает  детям  покормить животных. Дети поочерёдно находят, то что кушают животные и прищепками соединяют.                             
Старший возраст.  Дети ежедневно самостоятельно ищут кто что ест и про​говаривают слова. Дети читают слово на секторах круга и находят соответ​ствующих животных, соединяют их прищепками.
2. Воспитание звуковой культуры речи. 

Поля     Игра «Цветочная полянка со Смешариками»

Цель: автоматизировать правильное произношение звука Ш в отраженной и самостоятельной речи ребенка.

Правила игры. Смешарики очень любят кататься на карусели, давай поможем им ,для этого нам нужно называть все посадочные места ( слоги). Согласный звук выбирается по теме автоматизации.

                                              Игра «Полочка Ш».
Цель: Автоматизировать четкое произношение звука Ш в словах. Развитие  зрительного восприятия детей, внимания, логического мышления. Развитие конструктивного праксиса. Пространственной ориентировки.
Речевой материал:

Открытый слог (2 карточка): шахматы, шуруп, шейх, шина, шоколад, ширма, шампунь, шампиньоны, шут, шайба, шарф, шар

Открытый слог (3 карточка): кувшин, груша, мешок, огнетушитель, ло​шадка, башенка, петушок, кошелек, калоши, кушетка, мышеловка, решето

Закрытый слог и стечение согласных (4 карточка): шкаф, неваляшка, кошка, шлюпка, мишка, шляпка, малыш, шланг, шкатулка, мышка, катушка, шпатель

Ход игры

1. Назови все предметы на полке.

2. Назови предметы на верхней полке, средней, нижней.

3. Назови предмет, который находится между …, справа от …, слева от…,  над …, под …

4. На пустой полке – Дома сделали ремонт, но забыли как предметы сто​яли на полке, давай поможем.

          Игра на автоматизацию звука Ш «Найди тень»

Цель игры: научить детей видеть аналогии между разными предме​тами. Учить находить заданные силуэты.
Развитие  зрительного восприятия детей, внимания, логического мышления. Развитие конструктивного праксиса. Развитие приемов зрительного наложе​ния. Развитие памяти, наблюдательности и усидчивости. Автоматизировать четкое произношение звука Ш в словах. 
Ход игры. Ведущий (старший) раскладывает на столе  картинки  и объясняет детям, что все они потеряли свою тень. Задача игроков — подобрать «тень» (силуэт из черной бумаги) к каждой картинке.  Вы​игрывает тот, кто сделает это быстрее и аккуратнее всех, правильно произнеся все звуки.

Примечание. 

 В эту игру может играть как один ребенок, так и несколько. Игроки могут работать и в паре, помогая друг другу. В последнем случае игра помогает ребенку научиться работать в команде, воспитывает чувство товарищества.

3. Формирование грамматического строя. 
Игра «Домики. Он, она, оно,они»
Цель – упражнение в определении рода слов – предметов.
Учитель объясняет детям, что в первом домике живут слова, про которые можно сказать «он мой», во втором – «она моя», в третьем – «оно моё», в четвёртом – «они мои». Нужно «расселить» слова (картинки) по домикам. Ребята определяют род и число слов без называния терминов.
4. Развитие связной речи. 
5. Формирование элементарного осознания явлений языка и речи. 
                                      Звуковая линейка «Поезд».

Цель – развитие фонематического слуха или умение определить количество слогов в  слове. Закрепление дифференциации гласных и согласных звуков, развитие внимания, быстроты мышления. 

Нужно придумать слово по заданию: с заданным звуком в начале, середине, конце  слова, с заданным  количеством слогов, по схеме и т.д. Данная игра мною используется тогда, когда нужно организовать учащихся на восприятие новой темы или просто заинтересовать. Например, учитель говорит: «Дети, к нам пришла посылка. Но чтобы её открыть, нужно сказать слово - пароль. А слово-пароль сегодня у нас начинается со звука [м] или [м’]. Только нужно, чтобы все назвали пароль правильно». И дети будут изо всех сил стараться придумывать нужное слово. Но здесь необходимо учитывать один момент: если учитель заметит, что кто-то из детей в силу каких-то причин не может подобрать слово, то нужно прийти ненавязчиво на помощь этому ребёнку и, желательно, чтобы помощь исходила от детей.

Игра «Гараж».

Цель: развивать фонематический слух, учить определять место звука в слове.

Правила. Логопед показывает картинки , например, душ и предлагает опре​делить, где находится звук Ш в этом слове. Затем показывает другие кар​тинки  и просит: «Определите место звука Ш в словах» Обращать внимание детей на то, что звуки надо произносить чётко. В зависимости от этого ма​шина будет занимать место в гараже: начало, середина и конец слова.
6. Воспитание любви и интереса к художественному слову.

 Физминутка «Карусель»

Цель: закрепление двигательных умений, выработка двигательного навыка;

• развитие пространственной организации движений;

• развитие слухового внимания и слуховой памяти;

• развитие чувства ритма;

• обогащение словарного запаса по лексическим темам;

• развитие правильного физиологического и речевого дыхания;

• развитие силы голоса и  интонационной выразительности речи;

• воспитание дружелюбия; организованности, самостоятельности;

• координация речи с движением;

  Карусели, карусели,                                           Дети встают лицом в круг.
Сели? Сели, полетели,                                   приседают, пристегиваются
Завертелись, закрутились,                                   Бегут по кругу,
Зажужжали, покатились!
Задрожали, завизжали,
Вместе за руки держались.
Как захватывает дух,
Ух!                                                                              Резко присели.
Ветер треплет нам кудряшки,                                  качают головой.
Мы смеемся, как барашки.                                       Улыбаются.
Достаем до верхней ветки,                                          Тянутся вверх.
Ветер нам срывает кепки.
Что же, что же вдруг случилось?                                Пожимают  плечами.
Карусель остановилась,
Дети тут другие ждут,
Мы катались пять минут!
А. Кулешова
Проблеме игры детей дошкольного возраста посвящены многие иссле​дования. Игра является основной деятельностью ребенка-дошкольника. В  организованном детском коллективе игра служит средством воспитания и обучения.

Для детей-дошкольников, страдающих различными речевыми рас​стройствами, игровая деятельность сохраняет свое значение и роль как необ​ходимое условие всестороннего развития их личности и интеллекта.

Однако недостатки звукопроизношения, недостаточно четкое восприятие звукового образа слов, ограниченность словаря, полное или частичное отсут​ствие грамматических форм, а также изменения темпа речи, ее плавности – все это, в разной степени влияет на их игровую деятельность, порождает у них и особенности поведения в игре. Логопеду необходимо широко исполь​зовать игры в коррекционной работе.     

   Таким образом, применение игровой технологий на занятиях привело к следующим результатам:

– значительно повысилась  мотивационная готовность детей к проведению коррекционного занятия;  

– повысилась эффективность процесса коррекции языкового и речевого раз​вития детей;

– повысился  интерес к занятию за счет занимательной формы подачи ин​формации;

– развилась возможность сохранить  внимание детей на протяжении всего за​нятия и повысить работоспособность;

 – выработались умения: преодолевать трудности, контролировать свою дея​тельность, оценивать результаты;

 – дети научились ставить перед собой цель, планировать  и контролировать свою деятельность, через решение проблемной ситуации;

 – произошло развитие коммуникативных навыков,  дети научились  извле​кать информацию из речевого общения;

 – произошло развитие мелкой моторики пальцев рук; 

 – способствовало развитию положительного  эмоционального состояния;                                                                                                                                                                                        

 – дидактические  игры помогли задействовать различные анализаторные си​стемы, скоординировали работу моторного, слухового и зрительного анали​заторов;

– позволили оптимизировать педагогический процесс, индивидуализировать обучение детей с нарушением речи.

         В деятельности с помощью игровых технологий у детей развиваются психические процессы.

